
Igrifikacija 

Učenici 1. a razreda sudjeluju u međunarodnome eTwinning projektu Gamification koji je 
pokrenula njihova učiteljica Ivona Brković. Cilj projekta je približiti igrifikaciju kako učenicima 
tako i učiteljima te razmijeniti iskustva i informacije o ovom novom nastavnom izazovu. 
Sudionici projekta upoznat će se s alatima koji omogućuju primjenu ove nastavne metode u 
nastavnom procesu. U projekt se uključilo 35 škola partnera iz cijele Europe, a među njima su 
i dva razreda iz naše škole, 3.b i 4.b razred te njihove učiteljice Ana Rosić Kovačević i Antonija 
Šulekić. Projekt je pokrenut u rujnu, a trajat će do lipnja. Kroz projekt učenici će sa svojim 
učiteljima rješavati brojene projektne zadatke.  
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