Igrifikacija

Ucenici 1. a razreda sudjeluju u medunarodnome eTwinning projektu Gamification koji je
pokrenula njihova uciteljica Ivona Brkovic. Cilj projekta je pribliziti igrifikaciju kako ucenicima
tako i uciteljima te razmijeniti iskustva i informacije o ovom novom nastavnom izazovu.
Sudionici projekta upoznat ée se s alatima koji omogucuju primjenu ove nastavne metode u
nastavnom procesu. U projekt se ukljucilo 35 Skola partnera iz cijele Europe, a medu njima su
i dva razreda iz naSe skole, 3.b i 4.b razred te njihove uciteljice Ana Rosié¢ Kovacevi¢ i Antonija
Suleki¢. Projekt je pokrenut u rujnu, a trajat ¢e do lipnja. Kroz projekt ucenici ée sa svojim
uciteljima rjesavati brojene projektne zadatke.
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Gamification

By combining games and technology, we get a new teaching method that
we call gamification. Gamification is a new teaching challenge that requires
engaging students, stimulating their interest, but at the same time keeping
the student's attention and maintaining a positive attitude towards the
environment in which he is. The project aims to bring gamification closer to
both students and teachers participating in the project. To exchange
experiences and knowledge about this new teaching challenge. The tools
that enable the implementation of this teaching method in the teaching
process will be introduced.
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